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Игра как средство обучения грамоте 

старших дошкольников. 
 

      Формирование у детей старшего дошкольного возраста грамматически 

правильной, лексически богатой и фонетически чёткой речи – одна из важнейших 

задач в системе обучения ребёнка развитию речи в дошкольном учреждении. 

       Грамота - довольно сложный предмет для дошкольников. Пяти - шестилетнему 

ребёнку очень сложно усвоить абстрактные, не встречающиеся в его практическом 

мире, понятия. На помощь приходит игра. В игре часто очень сложное становится 

понятным и доступным. Игра не возникает сама по себе, педагог должен открыть 

для ребёнка мир игры, заинтересовать его. И только тогда, ребёнок будет 

подчиняться определённым правилам, у него появится желание много узнать и 

добиться результата.   

       Подготовка к обучению грамоте   начинается в старшей группе детского сада. В 

своей работе я использую методическое пособие «Подготовка старших 

дошкольников к обучению грамоте» Журовой.  Основное содержание работы по 

подготовке детей к обучению грамоте осуществляется вовремя организованной 

образовательной деятельности как форме организованного обучения два раза в 

неделю, а закрепление материала - во время организованной – образовательной 

деятельности, осуществляемой в ходе режимных моментов.   

      Данная тема всегда была для меня интересной. У меня накопился практический 

материал, которым хочу поделиться. 

      Для успешного развития детей мною в группе создана речевая зона. Она 

представлена театральным, книжным уголками и уголком школьника.   

      В этой зоне дети могут посмотреть любимые книги и иллюстрации к 

художественным произведениям, рассказать и показать любимую сказку при 

помощи различных видов театра, масок, шапочек, ростовых кукол. Использую 

магнитную доску, на которой дети могут самостоятельно составить рассказ по серии 

сюжетных картинок, определять место звука в слове, составлять схемы 

предложений и т.д. В речевом уголке детям предложены следующие игры: 

познавательные игры – лото «Чтение», «Собери пословицы»; развивающие игры - 

«Расшифруй слова», «Почитайка», «Делим сова на слоги», «Азбука», «Ребусы»; 

книга – игра «Весёлые буквы и слова»; обучающая игра «Найди букву» 

(орфографическое лото); настольно - печатные игры - домино «Читаем по слогам», 

обучающая игра «Почитаем – посчитаем», развивающая игра «Десять гласных 

подружек». 

      Особенно детям нравится игра «Поезд».  Цель: развитие умения подбирать слова 

с заданным количеством слогов.  По количеству слогов дети находят вагончик для 

предметной картинки и кладут карточку в соответствующий кармашек. 

 

      Также речевая зона представлена картотеками:   

 

- картотека пальчиковой гимнастики;   

- картотека физкультминуток;   

- картотека фонематических потешек.  



 

      

 Осуществляя подготовку детей к обучению грамоте, в своей работе использую 

следующие игры:   

 

      Подскажи словечко. Взрослый читает стихи, в которых умышленно не 

договаривается одно слово. 

 

Пошел котик на Торжок,  

Купил котик ... (пирожок). 

 

Задание может быть более занимательным для ребенка, если читать рифмовки будет 

не взрослый, а веселый Петрушка или любимая игрушка. 

 

Например, Петрушка читает стихи, в которых недостает последних слов, а дети 

подсказывают нужное ему слово. 

 

Где обедал воробей?  

В зоопарке у… (зверей). 

У себя в саду Андрейка  

Поливал цветы из... (лейки). 

 

      В игровой форме составляем предложения по схемам с опорой на картинку.    

      Использую в своей работе занимательные карточки:   

      Собираем слова из двух слогов. Правильно выбрав по 2 карточки, можно 

составить картинки со словами, разделенными на 2 слога.   

      Собираем слова из трёх слогов. Правильно выбрав по 3 карточки, можно 

составить картинки со словами, разделенными на 3 слога.    

      Читаем сочетания слов. Ребёнку из пяти карточек необходимо выбрать две. 

Составить из них картинку и прочитать сочетание слов.  Обратить его внимание на 

запись слов, попробовать вместе с ребёнком дополнить сочетание слов до 

предложения.   

      Читаем предложения. Ребёнку из шести карточек необходимо выбрать три, 

составить из них картинку и прочитать предложение. Обратить его внимание на 

оформление предложения (заглавную букву вначале и точку в конце предложения).     

       При закреплении звукобуквенного анализа слова предлагаю такие игры как: 

«Прочитай по первым буквам», «Выдели звук». «Звуковые линейки» - цветные 

карточки с изображением предметных картинок поделенных на три части, помогут 

ребёнку определить местоположение звука в слове.   

       При знакомстве детей с буквами использую «Азбуку в картинках и стихах». Как 

вы могли заметить, картинка Азбуки содержит задание - найди букву, что поможет 

запомнить графический образ буквы.   

      Играть со словами, разгадывать ребусы, загадки, гораздо интереснее, чем просто 

читать слоги и предложения.   

       В ходе игры «Читаем и составляем слова» дети смогут потренироваться в 

составлении и чтении различных слов. Кроме того, игра поможет детям 

ассоциировать слова с предметами, а также развить внимание, зрительное 

восприятие, речь. Мною собрана картотека загадок на каждую букву.  



        

 

Для выполнения графических упражнений в уголке имеются карточки, содержащие 

различные игровые упражнения. Такие как: карточки с заданиями «Найди и обведи 

букву», «Найди каждой букве пару, «Соедини большие буквы с маленькими», 

«Допиши букву», «Преврати букву в …»;  

          Игры и игровые задания я использую не только в непосредственно - 

образовательной деятельности, но и в других видах детской деятельности и 

режимных моментах. Также использую как приём на прогулках.  

Например, дети любят игру «Поймай мяч».  Цель её - развитие умений определять 

наличие звука в слове. Дети садятся в ряд, и ведущий каждому по очереди бросает 

мяч, называя при этом слово. Ребёнок ловит мяч только в том случае, если в слове 

есть данный звук.  

Или, «Ходим, ходим по базару», дети встают в круг и идут друг за другом по кругу, 

произнося слова: «Ходим, ходим по базару. Ищем всякого товара». Воспитатель 

спрашивает: «Что будем покупать?» Ребенок должен назвать одно обобщающее 

понятие, например: овощи. Как только произнесли слова, самый сообразительный и 

ловкий из детей встает в круг и называет любой овощ, произнося по слогам и 

прохлопывая. Например: мор-ковь. Затем название этого овоща проговариваем и 

прохлопываем все вместе, называя количество слогов.   

Или «Букварь». На полу или земле чертят две линии на некотором расстоянии друг 

от друга. Дети выстраиваются на одной из них. Водящий – Букварь. Он встаёт 

между линиями посередине и отворачивается от играющих.  

 

Дети (хором).  

Эй. Букварь, эй, Букварь!  

Звук скорее называй! 

 

     Букварь называет звук, после чего поворачивается к детям. Дети ищут у себя или 

на себе любой объект. Название, которого начинается на заданный звук.  Нашедшие 

показывают его водящему и проходят мимо него. Остальные по команде пробегают 

мимо водящего, так чтобы он не успел их осалить. Осаленные пропускают одну 

игру, водящий меняется.   

            Таким образом, применение игр как одного из наиболее продуктивных 

средств обучения позволяет учить детей весело, радостно и без принуждения. Игра 

помогает организовать деятельность ребёнка, обогащает его новыми сведениями, 

активизирует мыслительную деятельность, внимание, а главное, стимулирует речь. 

Игру можно применять в различных вариантах, обновляя речевой материал и 

включая в неё дидактический материал для формирования основ грамоты разно 

уровневого характера. 

Мною разработана система игр по обучению детей грамоте старшего дошкольного 

возраста, которые я разделила, в зависимости от цели игры, на группы: 

 

 

1.Выделение звука на фоне слова.  

«Где звук?» 

 

Цель: развитие умений определять, где находится звук.  



 

 

Оборудование: карточки, на которых написаны слова, где изучаемый звук стоит в 

разных позициях (начало, середина, конец слова)  

Ход игры. Воспитатель называет слова, а дети должны определить, где находится 

данный звук. 

 

«Где спрятался звук?» 

 

Цель: развитие умения устанавливать место звука в слове.  

Оборудование: у воспитателя - набор предметных картинок; а у детей – карточка, 

разделенная на три квадрата, в каждом квадрате изображено место звука в слове.

  

Ход игры. Воспитатель показывает картинку. Дети называют предмет, который 

изображен и с помощью карточки указывают место звука в словах. 

 

«Узнай звук» 

 

Цель: развитие умений находить слова с изучаемым звуком.  

Оборудование: карточки со словами для воспитателя.  

Ход игры. Воспитатель называет слова, а дети хлопают в ладоши в том случае, если 

прозвучало слово с изучаемым звуком. 

 

«Выдели звук» 

 

Цель: развитие умений выделять первый звук в слове.  

Оборудование: карточка с загадкой, а на обратной стороне – отгадка.  

Ход игры. Воспитатель загадывает загадку. Ребенок произносит слово и выделяет 

первый звук. Если ребенок затрудняется в отгадывании загадки, то воспитатель 

показывает отгадку. 

 

 

2. Дифференциация гласных и согласных.    
 

«Найди место» 

 

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках.  

Оборудование: предметные картинки; два кружка: синего и красного цвета у 

каждого ребенка.  

Ход игры. Дети раскладывают картинки под синим или красным кружком в 

зависимости от того. С гласного или согласного звука начинается название 

картинки. 

 

«Кто больше» 

 

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках.   

Ход игры. Дети делятся на несколько групп. Каждой группе воспитатель предлагает 

выбрать один гласный или согласный звук. Когда звук выбран, дети вспоминают 



названия предметов, начинающиеся с данного звука. Выигрывает та группа, которая 

назвала большее число слов. 

 

«Найди предмет» 

 

Цель: закрепление знаний о гласных звуках.  

Оборудование: у воспитателя – предметные картинки.  

Ход игры. У воспитателя на столе лежат предметные картинки, дети выходят по 

одному и выбирают картинку, в названии которой первый звук гласный. Ребенок 

показывает карточку остальным, выделяет первый звук, а остальные дети 

проверяют. 

 

«Лото» 

 

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках.  

Оборудование: карточки лото, разделенные на три квадрата, в каждом квадрате 

картинка; синие и красные полоски, которыми надо будет закрывать предметные 

картинки.  

Ход игры. Дети получают карточку и четыре полоски (2 синие и 2 красные). Дети 

называют картинку, выделяют первый звук, если он гласный – закрывают красной 

полоской, если согласный – синей. Кто быстрее и правильнее закроет все предметы, 

тот выигрывает. 

 

«Найди картинке место» 

 

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках.  

Оборудование: домик с кармашками (синего и красного цвета); предметные 

картинки.  

Ход игры. У воспитателя на столе лежат стопкой предметные картинки 

перевернутые. Дети по одному выходят к столу, берут одну картинку, называют 

предмет, изображенный на ней, выделяют первый звук, определяют гласный он или 

согласный, после чего кладут картинку в нужный кармашек (синий, красный). 

Работа продолжается до тех пор. Пока все картинки не будут разложены по местам. 

 

«Поезд» 

 

Цель: развитие умения выделять гласные звуки.  

Оборудование: поезд с буквами, предметные картинки.  

Ход игры. Воспитатель рассказывает, что однажды животные решили поехать в 

город, но они не знают, кому в каком вагоне ехать. Вы должны им помочь, выделите 

гласный звук и посадите животное в вагон с данной буквой. 

 

«Кто в домике живет» 

 

Цель: развитие умения определять наличие звука в слове.  

Оборудование: домик, набор предметных картинок.  

Ход игры. В домике живут только те животные, в названиях которых есть звук «о». 

За ответ – фишка. 



 

 

 

 

3. Постановка ударения. 

 

«Исправь ошибку» 

 

Цель: развитие умения ставить в словах ударение.  

Оборудование: карточки со словами (для воспитателя).  

Ход игры: Воспитатель произносит слова с неправильной и правильной 

постановкой ударения. Ребенок внимательно слушает и исправляет ошибку, если 

она есть. За правильный ответ – фишка. 

 

«Соберем урожай» 

 

Цель: развитие умения ставить в словах ударение.  

Оборудование: карточки с изображением овощей и фруктов; две корзины.  

Ход игры. Детей разделить на две команды. Каждая команда берет корзинку, в 

которую будут собирать урожай. Первая команда выбирает карточки с 

изображением овощей, другая – фруктов. Дети называют овощ (фрукт) и ставят 

ударение. Если ударение поставлено верно, то овощ (фрукт) кладут в корзину. 

Выигрывает та команда, которая быстрее соберет свой урожай. 

 

 

4. Выделение ударного слога. 

«Цветы» 

 

Цель: развитие умение определять количество слогов в слове.  

Оборудование: предметные картинки (цветы).  

Ход игры. На столе воспитателя картинки, на которых изображены цветы. Детям 

нужно выбрать сначала те из них, на которых изображены цветы с односложными 

названиями, затем состоящие из двух, трех слогов. 

 

«Зоопарк» 

 

Цель: развитие умения подбирать с заданным количеством слогов.  

Оборудование: три кармашка, на каждом нарисована клетка для зверей, вверху – 

слоговой состав слов; карточки с изображением животных.  

Ход игры. Воспитатель говорит, что для зоопарка сделали новые клетки. Детям 

предлагается определить, каких зверей, в какую клетку можно посадить. Дети по 

одному выходят к фланелеграфу, берут карточку с изображением животного, 

называют его, при помощи хлопков определяют количество слогов в слове. 

 

 По количеству слогов они находят клетку для названного животного и кладут 

карточку в соответствующий кармашек. 

 

«Чудесный мешочек» 



 

Цель: развитие умений делить слова на слоги.  

 

 

Оборудование: мешочек из ткани с различными предметами, в названиях которых 

1,2 ,3 слога. 

Ход игры. Дети по порядку выходят, вынимают из мешочка предмет и называют 

его. Слово повторяется по слогам, и дети называют количество слогов в слове. Игра 

идет как соревнование. 

 

«Купи игрушку» 

 

Цель: развитие умения определять количество слогов в слове.  

Оборудование: игрушки: мяч, кукла, мишка, машина, дудка, собака, кубики.  

Ход игры. Воспитатель раскладывает на столе игрушки и   предлагает детям 

«купить» те из них, в названиях которых 2 слога, 3 слога. Дети подходят к столу, 

выбирают игрушку, четко произносят по слогам слово. Если ответ правильный дети 

забирают игрушку. 

 

«Молчанка» 

 

Цель: развитие умения определять количество слогов в слове.  

Оборудование: карточки с цифрами 1, 2, 3 (у каждого ребенка).  

Ход игры. Воспитатель называет слово, а дети поднимают карточку с цифрой, 

соответствующей количеству слогов в данном слове. 

 

«Слог – шаг» 

 

Цель: развитие умения подбирать слова с заданным количеством слогов.  

Ход игры. Воспитатель дает каждому ребенку задание: «Сделай два шага вперед!», 

«Сделай три шага вперед!» Ребенок должен вспомнить слово из стольких слогов, 

сколько шагов ему предложено сделать, и четко произнести его по слогам так, 

чтобы каждому шагу соответствовало произнесение одного слога. 

 

«Один – два – три» 

 

Цель: развитие умения слышать слог в слове.  

Оборудование: предметные картинки, в названиях которых первый, второй, третий 

слог ударный. 

Ход игры. Картинки выставляются на наборное полотно. Каждая команда получает 

одну из цифр 1,2 или 3 и соответственно ей подбирает картинки с первым. Вторым, 

третьим ударным слогом. Представители команд выходят, берут по одной картинке. 

Следующий ребенок из команды выходит тогда, когда предыдущий садится на 

место. Выигрывает команда, которая быстрее и с меньшим числом ошибок закончит 

игру. 

 

 

 



«Ударный слог» 

 

Цель: закрепление умений выделять ударный слог.  

 

Оборудование: карточки со словами для воспитателя.  

Ход игры. Воспитатель называет детям слова, состоящие из 1, 2, 3 слогов. Задача 

детей: Выделить и назвать ударный слог. 

 

«Загадка» 

 

Цель: закрепление умений выделять ударный слог.  

Оборудование: у воспитателя карточки с загадками и отгадками.  

Ход игры. Воспитатель загадывает загадку, а дети отгадывают и на наборном 

полотне находят отгадку. Затем детям дается задание: назвать только те отгадки, где 

второй, первый, третий слог ударный. 

 

 

5. Слог, как часть слова (для читающих детей). 

«Перевертыши» 

 

Цель: развитие умения составлять слова из слогов, накопление в памяти слоговых 

образов. 

Оборудование: карточки со слогами у каждого ребенка.  

Ход игры. Воспитатель по отдельности называет два слога. Дети берут карточки со 

слогами и составляют из них одно слово, а потом, переставив карточки, другое. 

Выигрывает тот, кто назовет, какие два слова получились. 

 

«Собери слова» 

 

Цель: развитие умения составлять слова из слогов, накопление в памяти слоговых 

образов. 

Оборудование: карточки со слогами.  

Ход игры. Воспитатель показывает детям, например, слог «ва» и раздает по одной 

карточке каждому ребенку. Дети по порядку выходят к фланелеграфу и 

прикладывают свою карточку к данному слогу, так, чтобы получились слова. В 

конце игры детям дается задание: назвать запомнившиеся слова. 

 

«Домино» 

 

Цель: развитие умения составлять слова из слогов, накопление в памяти слоговых 

образов. 

Оборудование: у каждого ребенка по пластинке домино и одна у воспитателя.  

Ход игры. Воспитатель выкладывает свою пластинку домино со слогом «тра» и 

предлагает детям подобрать пластинку так, чтобы получилось слово. Кто первым 

нашел пластинку, выставляет ее. Игра заканчивается пластинкой пусто. Выигрывает 

тот, у кого осталось меньше пластинок. 

 

 



 

 

 

 

«Часы» 

 

Цель: развитие умения составлять слова из слогов, накопление в памяти слоговых 

образов. 

Оборудование: круг с передвигающимися стрелками, набор слоговых структур.

  

Ход игры. Первый ребенок ставит часовую стрелку на любой слог, второй ребенок 

ставит минутную стрелку на другой слог так, чтобы получилось слово. Игра 

продолжается до тех пор, пока не используются все слоги. 

 

«Цепочка» 

 

Цель: развитие умения подбирать слова по одному данному слогу.   

Ход игры. Один ребенок называет слово, например: окно, и произносит его по 

слогам; другой ребенок подбирает слово, которое начинается на последний слог 

предыдущего слова и тоже образует слово и т. д. Выигравшим считается тот, кто 

последним закончил цепочку. 
 


